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Inteligencia Artificial y
Computacion Cognitiva

Percepcion
Computacional

Al término de esta asignatura, el maestrante sera capaz de
comprender la relacion entre la computacion cognitiva y la
inteligencia artificial (IA). Asi también, propondra criterios
para la creacibn de ecosistemas cognitivos y de
representacion del conocimiento aplicables a modelos
computacionales cuya plausibilidad se puede establecer en
comparacion con los mecanismos implicados en la
cognicién humana (memoria, lenguaje, emocion, motivacion
y otros procesos cognitivos).

Al término de esta asignatura, el maestrante sera capaz de
emular los procesos de percepcién usando modelos de la
vision humana, la comprensién del habla y el
procesamiento de otras sefiales sensoriales.

Adquirira una visién global de cémo se ha afrontado en el
estado del arte la percepcion computacional, aterrizando de
forma particularizada y detallada en algunos de los
enfoques mas comunes (deteccion de bordes o
segmentacién) asi como enfoques méas avanzados (filtros
de Gabor, extraccidon de caracteristicas invariantes al
escalado, entre otros).

Seréa capaz de afrontar problemas que involucren cualquier
area de percepcion humana (visiéon y oido), y de procesar
dicha informacion y extraer los aspectos mas significativos
para la toma de decisiones.

Entendera cémo se resuelven problemas actuales, como
puede ser el self-driving car, el procesamiento del habla o
la comprensién avanzada y la deteccién de objetos dentro
de iméagenes.
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Aprendizaje
Automatico

Razonamiento y
Planificacién
Automatica

Metodologia de la
Investigacion |

Sistemas Cognitivos
Artificiales

Al término de esta asignatura, el maestrante sera capaz de
simular la forma en la que las personas aprenden con base
a ejemplos y a situaciones observadas.

Aplicard las técnicas de aprendizaje automatico
considerando estas como meta-algoritmos que usan los
datos de entrada como fuente de conocimiento para
construir algoritmos de control o de extraccion de
conocimiento.

Seréa capaz de diferenciar entre el aprendizaje supervisado
que “aprende” a generalizar sobre datos no observados
previamente en base a observaciones de ejemplos
similares que se han realizado en la fase de entrenamiento,
las técnicas de agrupacion que “agrupan” los datos de
acuerdo con medidas de similitud y las técnicas de
deteccion de anomalias las cuales se basan en detectar los
comportamientos que se salen de lo habitual.

Al término de esta asignatura, el maestrante sera capaz de
aplicar los procesos necesarios para la toma de decisiones
complejas por parte de los sistemas artificiales, los cuales se
basan en mecanismos y técnicas derivados del analisis
I6gico del entorno representado por medio de marcos que
reducen la ambigtiedad o que mejoran las posibilidades de
alcanzar soluciones razonables.

Serd capaz de analizar en detalle la representacion del
mundo que puede implementarse en sistemas artificiales y
cémo estos sistemas pueden razonar acerca de los efectos
de sus propias acciones en el mundo.

La asignatura tiene como propdsito fortalecer en los
estudiantes las competencias sobre métodos y técnicas de
investigacion a través de los siguientes contenidos
académicos: el trabajo de investigacién, modalidades de
trabajo de investigacion, estructura del trabajo de
investigacion estructura del plan, el titulo del tema y el
planteamiento del problema.

Al término de esta asignatura, el maestrante sera capaz de
entender el aprendizaje profundo (deep learning), teniendo
en cuenta que, éste se basa en modelos mas cercanos a la
cognicion humana y en nuevas Yy avanzadas
representaciones del conocimiento, lo que permitird
desarrollar revolucionarias soluciones para la vision por
computador, la traduccion de textos y juegos como el Go,
entre otros.
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Procesamiento del
Lenguaje Natural

Investigacion en
Inteligencia Artificial

Metodologia de Disefio
y Gestion de
Proyectos

Metodologia de la
Investigacion Il

Al término de esta asignatura, el maestrante sera capaz de
comprender los principales algoritmos empleados en el
procesamiento de la informacion lingiistica y desarrollar
sistemas capaces de analizar el lenguaje a nivel Iéxico,
sintéctico y seméntico.

Construird sistemas de representacion del conocimiento
extraido a partir de los contenidos linguisticos para llegar a
usar estas estructuras en la construccion de agentes
virtuales conversacionales.

Al término de esta asignatura, el maestrante sera capaz de
comprender en las aplicaciones actuales de la inteligencia
artificial en el ambito empresarial, siendo capaz de
reconocer las particularidades asociadas a este tipo de
proyectos, los retos existentes y las barreras y
consideraciones éticas pertinentes. Asi como llevar a cabo
proyectos de investigacion en base a metodologias
validadas y empleando de forma correcta las herramientas
disponibles.

Al término del presente curso, el maestrante sera capaz de
formular y disefiar un proyecto tecnoldgico, utilizando
metodologias especificas, a través del conocimiento y
aplicacion de los diversos procesos administrativos y el uso
de las normas y procesos que aseguren la calidad en cada
una de las fases y productos asociados al proyecto final.
Estos procesos son: negociacion, gestién y justificacion.

La asignatura tiene como propésito desarrollar en los
maestrantes competencias cognitivas que le permitan
conocer y dominar el proceso de la investigacion cientifica
en su enfoque cualitativo, cuantitativo y mixto. Se revisa el
método para que los alumnos puedan formular un problema
de investigacion, construir las hipoétesis y objetivos, asi
como plantear la justificacibn que permita validar el
desarrollo de la labor investigativa.



